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Per te che ami leggere
Per te che sai sognare tra le pagine di un libro
Per te che ti piace scrivere

Per te che vuoi condividere queste emozioni..

SEHAITRAI 14 EDI 18 ANNIIL TUO POSTO E’

Incontri settimanali di:
~ Scrittura Creativa

~ Libri in gioco

~ Cineforum

~ Salotti Letterari

~ Fantasy Zone

~ “Cerchio Magico...”
E per chi entra nel club:
SCONTI SUI LIBRI E VANTAGGI ESCLUSIVI!!!

@ Libreria “Happg Place” Via Lecca, 9
(traversa tapis roulant, lato sud) RC - Tel: 0965.25310;

www.happyplace.it



            

E’ un club per amanti dei libri fondato nel mese di gennaio del 2008, divenuto nel tempo un punto d’incontro per bambini e ragazzi di età compresa tra tra i 7 e i 18 anni.

I giovani “soci” del Club si incontrano ogni settimana presso la libreria “Happy Place” in via Zecca, 9 e si dedicano piacevolmente a diverse attività come: salotti letterari, incontri di scrittura creativa, animazioni e presentazioni di libri, merende in libreria, cineforum e un’infinità di altre iniziative legate al mondo della lettura e della cultura in generale. Durante l’anno si organizzano spesso anche gite, concorsi, uscite al cinema e in pizzeria ed altri eventi. 

APPUNTAMENTI:
· Club dei Lettori 7 – 10 anni & 11 – 13 anni: ogni sabato alle ore 18,30

· Club dei Lettori 14 – 18 anni: ogni martedì alle ore 18,30 

 

Ogni mese e mezzo circa i soci del Club durante la “riunione di programmazione” condotta dal proprio animatore alla lettura, scelgono i contenuti per la scaletta degli incontri (libri che si vogliono leggere, temi che si vogliono discutere ecc.). La scaletta è fissa e prevede l’alternanza degli incontri di seguito illustrati.

 

LIBRI IN GIOCO 
L’animatrice alla lettura legge alcuni passi di un testo scelto durante la riunione di programmazione e propone ai soci un’attività di gruppo o un’animazione con giochi legati alla lettura appena fatta.

SCRITTURA CREATIVA
Prendendo spunto da un brano scelto dall’animatore, viene proposto ai ragazzi un gioco di scrittura creativa. Si tratta di un vero e proprio percorso che guida i ragazzi ad apprendere le principali tecniche di scrittura e a cimentarsi con esse.
CINEFORUM 
Sulla base del tema mensile scelto durante la riunione di programmazione si partecipa agli incontri di visione di un film con successiva conversazione sulle tematiche emerse dallo stesso.

CERCHIO MAGICO 
Un appuntamento fuori dall’ordinario, a cadenza bimestrale e decisamente apprezzato dai soci del Club. Si tratta di un’attività di narrazione in cerchio, introdotta dalla lettura di un brano proposto dal Mago della Narrazione; essa darà ai bambini e ragazzi lo spunto per raccontare una loro storia personale che decideranno, se lo vorranno, di “regalarla” al gruppo.

SALOTTO LETTERARIO (Per i Club 11 – 13 e 14 – 18)

Si sceglie un testo o un autore, lo si legge tutti e all’incontro ci si confronta sull’esperienza, parlando di tematiche, stile, autore o di ogni altro possibile spunto offerto dal testo, il tutto in un’atmosfera calda, intima, con musica in sottofondo, una tazza di tè e qualche dolcetto. 

LABORATORIO “ILLUSTRIAMO” (Per i Club 7 – 10 e 11 – 13)
In questo laboratorio i soci hanno l’opportunità di conoscere le diverse tecniche artistiche usate dagli illustratori nei libri e di cimentarsi nella creazione di storie illustrate, libri pop up e sviluppare così la loro creatività e fantasia.

LABORATORIO DI CUCINA   (Per i Club 7 – 10 e 11 – 13)
Un altro appuntamento inusuale, a cadenza bimestrale e particolarmente amato dai soci. Sempre facendo riferimento al tema del mese, l’animatrice alla lettura, introduce il laboratorio con una lettura legata ad un’attività culinaria; subito dopo, la cuoca dello staff Happy Days propone ai bambini la realizzazione di un vero e proprio piatto prelibato, prendendo spunto dal brano appena letto. Alla fine del laboratorio, i soci del Club ricevono dalla cuoca la ricetta della pietanza appena cucinata. 
FANTASY ZONE (Per il Club 14 – 18)
E’ uno degli appuntamenti più amati dai soci, in quanto i testi proposti appartengono al “fantasy”, genere letterario apprezzato prevalentemente dai lettori di questa fascia d’età. L’esperto di animazione fantasy legge alcuni passi di un testo da lui scelto e  propone ai ragazzi dei giochi legati all’animazione appena effettuata, il tutto in un setting creato ad hoc, con ambientazioni e ruoli appartenenti al mondo fantastico. 

 

ECAL PYPPAH (Per il Club 14 – 18)
Il termine, anagramma delle parole HAPPY PLACE (corrisponde esattamente ai due termini letti al contrario!) racchiude il significato dell’incontro: in queste occasioni si fa il contrario di ciò cui si è soliti! Si tratta di un appuntamento simile a “Libri in gioco”, con la differenza che in questo caso è uno dei ragazzi a proporre il testo agli altri componenti ed a condurre l’incontro stesso, non l’animatrice. Il conduttore dell’Ecalpyppah cambia ad ogni incontro e viene scelto su candidatura e successivo sorteggio durante la riunione di programmazione.

 
NELLE PAGINE SEGUENTI I PROGRAMMI DEI CLUB
PROGRAMMA 7 - 10 anni

MARZO – APRILE '11: "Storie Sconfinate:

Fiabe, Favole e leggende da tutto il mondo"
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Sabato  12/03/2011 h. 18,30 “La leggenda della camelia”. Leggenda dal Giappone. 

Segue laboratorio d’illustrazione

Sabato 19/03/2011 h. 18,30 “Le frecce magiche” Fiaba degli Indiani d'America 

Sabato 26/03/2011 h. 18,30 “Il figlio del re d'Irlanda”. Favola irlandese. Segue laboratorio di scrittura creativa
Sabato 2/04/2011 h. 18,30 “Il gatto e il montone”. Fiaba russa 
Sabato 9/04/2011 h. 18,30 “Il vecchio e la zucca”. Fiaba del Senegal. Segue laboratorio di cucina.
Sabato 16/04/2011 h. 18,30 CERCHIO MAGICO …..

PROGRAMMA 11 - 13 anni MARZO – APRILE ‘11: 
“Incomprensioni ed inadeguatezza: basta una bugia per sentirci meglio?”
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Se ti piace giocare con i libri,
immaginare i personaggi,
scoprire nuove storie,
disegnare favole e racconti
e haitrai 7 ed i 10 anni,

NON PUOI MANCARE AL...

_CLUB DEI I.ETI'ORI

- Letture Animate;
- Laboratorio “lllustriamo”;
- Cineforum;
- Laboratorio di Scrittura Creativa;
- “Cerchio Magico...”
Libreria “HAPPY PLACE”

Via Zecca, 9 (traversa tapis roulant, lato sud) RC
Tel.: 096523310; www.hapyplace.it




Sabato  12/03/2011 h. 18,30 Laboratorio “Libri in gioco”:  Romanzo “Bugiarda” di Justin Larbalestein

Sabato 19/03/2011 h. 18,30 Cineforum “Bugiardo bugiardo” di Tom Shadyac, 1997

Sabato 26/03/2011  h. 18,30 Laboratorio di Scrittura Creativa: “Una bugia x 2!”

Sabato 2/04/2011h. 18,30 Laboratorio d’illustrazione: “Rappresentiamo le emozioni che seguono le menzogne”

Sabato 9/04/2011 h. 18,30 Laboratorio “Goloso”

Sabato 16/04/2011 h. 18,30 CERCHIO MAGICO : “ Quella volta in cui ho provato…”
PROGRAMMA 14 - 18 anni MARZO – APRILE ‘11: 
"DOLCE E AMARA FOLLIA...":
 PERCORSO TRA OPERE LETTERARIE, ARTISTICHE E CINEMATOGRAFICHE
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RAPPRIMA ED UNICA LIBRERIA PER RAGAZZI IN CALABRIA

“Sara il titolo, I'autore, la copertina, il risvolto, non so.

So che i libri chfamano. Se li scegli seguendo Vistinto, non sbagili.

Ne apri uno, proprio quello fra mille: a volte basta

sfogliarlo e una frase rotola fuori. Sembra scritta per te.

Citazione da raccogliere come un vetrino colorato nella sabbia”

Bruno Tognolini

CLUB DEI LETTORI

PER RAGAZZI DAGLI 11 Al 13 ANNI
OGNI SABATO ALLE 18,30 IN LIBRERIA

VIENI A SCOPRIRE LA MAGIA DEI LIBRI NEGLI INCONTRI SETTIMANALI DI:
- Libri in Gioco;
- Laboratorio di Scrittura Creativa;

- Laboratorio “Illustriamo?”; E PER CHI ENTRA NEL CLUB:

- Laboratorio di Cucina;

- Cineforum; SCONTI SUI LIBRI E VANTAGGI ESCLUSIVI®

_ o« : : ”»
oo NEELD:-- Libreria “HAPPY PLACE”
Via Zecca, 9 (traversa tapis roulant, lato sud) RC
Tel.: 096523310; www.hapyplace.it



MAR 22/03: Cineforum:  “Freud, passioni segrete” di Jhon Huston, 1962. Genere biografico.

MAR 29/03: Scrittura creativa”: “L’orlo argenteo delle nuvole” di Q. Matthew, 2009. A partire dalla lettura di alcuni passi del romanzo produrremo brevi racconti basati su ragionamenti paradossali e folli connessioni causali.
MAR 05/04: Libri in gioco: “È facile diventare un malato di mente, se sai come farlo…!” Letture tratte da “Come diventare un malato di mente” di J. Pio Abreu (2004) e gioco di gruppo.

MAR 12/04: Ecal Pyppah: ognuno porterà un libro sulla tematica conclusa e lo presenterà al gruppo. 
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